SUCHE DIR EINEN PARTNER,
DER DEIN ROBOTER IST.
BEWEGE IHN DURCH BERUHRUNG
MIT FOLGENDEN BEFEHLEN:

«VORWARTS!» ZWISCHEN DEN SCHULTER-
BLATTERN ANTIPPEN
«RECHTS HERUM!» RECHTE SCHULTER
ANTIPPEN
«LINKS HERUM!» LINKE SCHULTER ANTIPPEN
«STEHEN BLEIBEN!» HAND AUF DEN KOPF
LEGEN

DANACH DIE ROLLEN TAUSCHEN.
VARIANTE:
ROBOTER MITOFFENEN ODER
GESCHLOSSENEN“AUGEN:

ROBOTER
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ZIEHT EURE SCHUHE AUS UND
VERLASST DEN RAUM.
DER SPIELEEITER VERTEILT DIE SCHUHE IM RAUM.
AUF EIN ZEICHEN HIN KOMMT IHR ZURUCK
UND SUCHT EURE SCHUHE!

VARIANTE:
IHR VERTEILT ALLE SCHUHE IM RAUM,
1-3 KINDER SUCHEN DIE JEWEIIGENSBESITZER
DER.SCHUHE.

SCHUHE
SUCHEN!




TRANSPORTIERE DIE ZEITUNG MIT
ALLEN MOGLICHEN KORPERTEILEN -
AUSSER DEN HANDEN!

BEI «STOP!» VERSTECK DICH
SCHNELL UNTER DER ZEITUNG.

ZEITUNG
TRANSPOR-
TIEREN




KNULLT DIE ZEITUNG LOCKER ZUSAMMEN
UND LOS GEHT'S!

o0
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SCHNEEBALL-
SCHLACHT!




SUCH DIR EINEN PARTNER,

DEN DU ZU EINEM DENKMAL FORMST.
DAS DENKMAL DARF SICH ERST BEWEGEN,
WENNSDER.BILDHAUER ZUFRIEDEN IST.
DIEROEEENSWERDEN GETAUSCHT.

VARIANTE:

DASSDENKMAESISIRAUS EIS
UNDSCHMIEZENACHSEERT | GSTELLUNG.

BILDHAUER

Og




IM KREIS SITZEND ODER STEHEND
WIRD DER ERSTE GERAUSCHE-ZETTEL VOM
ERSTEN SPIELER LAUT GELESEN, DANN GIBT
ER DEN ZETTEL WEITER, DER REIHE NACH MA-
CHEN ALLE DIE GERAUSCHE AUF DEN ZETTELN
NACH.

SPIELENDE:
IN DER LETZTEN"RUNDE WIRD DER «STOP»=
ZETTEL GELESEN;;DANN"HERRSCHT WIEDER
RUHE.

MATERIAL: :
ZETNEL MIT VOKALENSGERAUSCHENSUND
«STOP».

GERAUSCH-
LAWINE
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DER SPIELLEITER WURFELT. BERUHRE MIT
GENAU SO VIELEN KORPERTEILEN DEN BODEN,
WIE DER WURFEL AUGEN ANZEIGT.

SPIELENDE:
BIS ALLE ZAHLEN VORKAMEN UND ALLE SCHULER
EINE MOGLICHKEIT GEFUNDEN HABEN.

MATERIAL:
WURFEL

SKULPTUREN-
GARTEN




BEIM RENNEN SITZT ODER STEHT
IHR IM KREIS.
DIE HUFE KLAPPERN (TROMMELN AUF DIE
OBERSCHENKEL) UND LOS GEHT'S!

«LINKSKURVE!>> NACH LINKS LEHNEN
«RECHTSKURVE!>> NACH RECHTS LEHNEN
«HINDERNIS!» ARME HOCH UND SPRUNG UBER
DEN GRABEN
«ZUSCHAUERTRIBUNE!» JUBELN
«WASSERGRABEN> BLUBBERGERAUSCH
«HUFEISEN V PLOP SCH

PFERDE

RENN$
o




EUER LEHRER MALT EINE KREUZUNG
AN DIE TAFEL.
SPRECHT IM CHOR DIE GEZEIGTEN
RICHTUNGEN.

VARIANTEN:

IHR ZEIGT IN DIE GEGENRICHTUNG,
SAGT ABER DAS RICHTIGE.

[HR ZEIGT IN DIE RICHTIGE RICHTUNG,
SAGT ABER DAS FALSCHE.

DER
VERWIRRTE
LEHRER

N




IHR BEWEGT EUCH FREI DURCH DEN
RAUM, BIS-DAS WETTER SICH ANDERT:
«SONNE!», FREUDE, UNTERHAKEN UND TANZEN
«KALTE!» SUCHT EUCH PARTNER UND RUBBELT
EUCH WARM

«REGEN!» SUCHT EINEN PARTNER, DEM IHR
EINEN REGENSCHUTZ BAUT
«WIND!> SUCHT EINEN PARTNER, DEM
IHR"EINEN WINDSCHUTZ BAUT

BEI JEDEM WETTERWECHSEL
EINEN ANDEREN PARTNER FINDEN!




